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Eco-Escolas

Agrupamento de Escolas Carlos Gargaté
Departamento: Expressdes

Disciplina: Atelier de Design
Ano(s) de escolaridade: 3.° Ciclo

CRITERIOS DE AVALIAGAO

re

DOMINIOS ORGANIZADORES

DESCRITORES
APRENDIZAGENS ESSENCIAIS 0 INSTRUMENTOS DE
DO PERFIL DOS Yo o
CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES AVALIACA
ALUNOS
- Reconhecer os diferentes campos do A- Linguagem e Trabalhos
Design; Textos produzidos pelo
I - aluno,
CONCEITOS, Enquadrar os objetivos de cada campo do B- |nfor-ma§;~ao e individualmente ou
NORMAS E Design e as suas fungdes especificas; Comunicacéo em grupo;
. ;. o,
PROCESSOS DO | - Reconhecer a importancia do Design na C- Raciocinio e 25% Portefélio do aluno;
DESIGN ) Resolugéo de
sociedade; Problemas Trabalhos
- Dominar a terminologia especifica da D- Pensamento S;‘;‘Z:‘orzemals e
disciplina. Cr!'tiqo e Pensamento desenvolvidos:
Criativo
A - Argumentar de forma fundamentada, ) Prestacdes e
CONSCIENCIA . . L E- Relacionamento trabalh
. manifestando atitude participativa e Interpessoal rabainos
CRITICA/ L . P 259 | desenvolvidos pelo
FUNDAMENTAGAO consciéncia critica relativamente aos F- Desenvolvimento aluno na aula e fora
objetos de estudo. Pessoal e Autonomia dela;
- Pesquisar em diferentes fontes; G- Bem-estar, Saude Apresentagéo dos
. . e Ambiente trabalhos a turma;
PESQUISA E - Selecionar, organizar e apresentar a
_ . . H- Sensibilidade Grelhas de registo e
SISTEMATIZA(::AO informacao; Estética e Artistica 25% de observagdo do
DA INFORMAGCAO | - Mobilizar a informag&o no o professor e grelha
. . |- Saber Cientifico, de autoavaliagéo do
desenvolvimento de projetos. Técnico e aluno.
- Aplicar a Metodologia de Projeto (MRP) no Tecnolégico
desenvolvimento dos seus projetos; J- Consciéncia e
Dominio do Corpo
- Dominar as ferramentas digitais;
- Manifestar criatividade nos seus projetos,
PROJETO considerando objetivos e condicionantes; 25%

- Apresentar os seus projetos, recorrendo a
critérios de ordem estética;

- Justificar a intencionalidade das suas
opgdes — Memoria Descritiva.

ATITUDES E VALORES

- Assiduidade e pontualidade;

- Empenho e participacao na aula;

- Colaboragao e postura na sala de aula;

- Respeito pelas regras e normas;

- Presenca nas aulas com o material necessario.




